
Hot Reload vs Hot Restart

Hotوهما:التطويرأثناءالتطبيقلتحديثرئيسيتينميزتينهناك،Flutterفي ReloadوHot

Restart.

Hot Reload

Hotميزةتسُتخدم Reloadتشغيلهإعادةإلىالحاجةدونللتطبيقسريعتحديثلإجراء

النصوصتغييرأوالمستخدمواجهةتعديل)مثلالكودفيتغييرإجراءعندبالكامل.

(Texts))زروضغطHot Reload،يقومFlutterفقطتعديلهتمالذيالكودبتحديث

يعيد التطبيق.فيمباشرةتحميلهو

Hotالنستخدممتي Reload؟

Hotال Reloadأوالواجهاتعلىالتعديلاتمثلوسريعةصغيرةتغييراتلإجراءمثالي

النصوص.

Hotال Reloadحالةعلىتؤثرلاتغييراتوإجراءالمستخدمواجهةتحديثفيبسُتخدم

(State).التطبيق

النتائج:



Hotوأجريتمعينةصفحةفيكنتإذاأنهأيالسابقة؛(State)بحالتهالتطبيقيحتفظ

Reload،تعيينإعادةأوبياناتفقداندونالتغييراتوستظهرالصفحةنفسفيستبقى

الحالة.

Hot Restart

Hotأما Restartمثلكاملةبناءبعمليةيقوملاولكنهالصفر،منالتطبيقتشغيليعيدفهو

جديد.منالتطبيقتشغيل

Hotالنستخدممتي Restart؟

Hotال Restartيةتغييراتتُجريعندمامفيد الخصائصبعضتغييرمثلالكودفيجوهر

بالكامل.التطبيق(State)حالةعلىتؤثرالتيالتعديلاتأوالثابتة

Hotباستخدامإصلاحهيمكنلاالتطبيقفيخللأومشكلةوجودعندأيضًاتسُتخدم

Reload.فقط

النتائج:



Hotيقوم Restartحالتهتعيينوإعادةالتطبيقتشغيلبإعادة(State)،أنيعنيممابالكامل

البداية.منويبدأالتطبيقسيفقدهاالسابقةوالحالاتالبياناتجميع

Hotاستخداماتعلىمثال ReloadوHot Restart:

Hotالـاستخدم Reloadزرلونبتغييرتقومكُنتإذا(Button)نصتعديلأو(Text)

Hotعلىفاضغطالواجهة،في Reloadفوراً.التغييراتلترى

Hotالـاستخدم Restartالتيالرئيسيةالمتغيراتلأحدالابتدائيةالقيمةبتعديلقمتإذا

Hotاستخدامفيجبككل،التطبيقعلىتؤثر Restartفعاّلة.التغييراتأنتتأكدلكي



ًمرتبةخطواتإلىالعمليةتقسيميمكنناتشغيله،بدءكيفيةوفهمFlutterتطبيقلبناء وفقا

إلىالأعلىمنالكودتنفيذيتمحيثالكود،فيclassesوالـWidgetsالـ(Tree)لشجرة

بالتفصيل:الخطواتهذهبشرحلنبدأالأسفل.

main()

ًاستدعاؤهايتمالتيالدالةوهي،Flutterتطبيقفيالبدايةنقطةهيmain)(دالة عندأولا

التطبيق.تشغيل

رئيسي.widgetكـMyAppتمريرمعrunApp)(استدعاءيتم،main)(داخل

للعمل.جاهزاًوتجعلهبالكاملالتطبيقبتحميلتقومrunApp)(ال

مثال:

void main() {

runApp(MyApp());

}

MyApp()



Rootالهي widget،شجرةبناءخلالهامنيبدأوالتيللتطبيق(Tree)الـwidgets

وتعملللتطبيق،الرئيسيالمدخلهيMyAppالآخر،بمعنىالمستخدم.واجهةلعرض

ية التطبيق.واجهةتشكلالتيالمكوناتبقيةعلىتحتويأوليةكحاو

مثال:

class MyApp extends StatelessWidget {

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

home: Scaffold(

appBar: AppBar(

title: Text('Home'),

),

body: Center(

child: Text('Hello World!'),

),



),

);

}

}

MaterialApp

Materialبتصميمبالكاملالتطبيقلتكوينتسُتخدمرئيسيةwidgetهي Designمن

Flutter.

مثل:الأساسيةالخصائصمنالعديديوفرMaterialAppال

للتطبيق.الرئيسيةالواجهةأوالصفحةتحددوالتي:homeال

الأخرى.والعناصربالألوانالخاصالتصميمأوالثيملاختيار:themeال

Scaffold

يعُدالتطبيق،لشاشاتأساسياًهيكلاًتوُفرwidgetهي يةبمثابةو المستخدم.لواجهةالحاو

Scaffoldمثل:محددةمناطقيوفر

التطبيق.منالعلويالجزءفييظهرالذيالعنوانشريطوهو:appBarال



الرئيسي.الشاشةمحتوىوهو:bodyال

المساعدة.العناصرمنوغيرهاfloatingActionButtonوال

AppBar

ُمثلwidgetهي أوالشاشةعنوانلعرضغالباًويسُتخدمالتطبيق،فيالعلويالعنوانشريطت

الأيقونات.

Center

الشاشة.فيالعناصرلتوسيطتسُتخدمwidgetهي

Text

المستخدم.واجهةفي(Texts)النصوصلعرضتسُتخدمwidgetهي

النهاية:إلىالبدايةمنالتنفيذتسلسل

التطبيق.تشغيلوتبدأrunApp)(تستدعيوالتي،main)(الدالةاستدعاءيتم

.MyAppبتشغيلrunApp)(يقوم



MaterialبتصميمتطبيقاًيمثلرئيسيكعنصرMaterialAppإنشاءيتم،MyAppداخل

Design.

العنصروهو،Scaffoldعلىتحتويالتي،homeخاصيةعلىيحتويMaterialAppال

التطبيق.هيكليبنيالذيالأساسي

لدينا:،Scaffoldداخل

العنوان.شريطلعرضالأعلىفيAppBarال

المحتوى.بتوسيطيقومالذي،Centerعلىيحتويbodyال

widgetعلىيحتويCenterال Textكلمةيعرض!"Hello World"منتصففي

الشاشة.

runApp(MyApp)

└── MyApp

└── MaterialApp

└── Scaffold

├── AppBar

│ └── title: Text('Home')

└── body: Center

└── child: Text('Hello World!')



شاشةفيالمحددالمحتوىعرضعندوينتهيmain)(منالتطبيقيبدأالشكل،بهذا

التطبيق.



.InvisibleوVisibleهمارئيسييننوعينإلىتقُسمWidgetsالـ،Flutterفي

Visible Widgets

المستخدم.واجهةعلىمباشربشكلرؤيتهايمكنالتيالعناصرهي

مثل:عناصرتتضمن

Text:النصوص.لعرض

Image:الصور.لعرض

Icon:الأيقونات.لعرض

Button:التفاعلية.الأزرارلعرض

للمستخدم.المرئيةالعناصروتحديدللتطبيقالعامالمظهرتكوينفيتساهمWidgetsالـهذه

Invisible Widgets

كعناصر.مباشرةًرؤيتهايتملالكنالمستخدم،واجهةوتخطيطلتنظيمتسُتخدمعناصرهي

مثل:Widgetsتتضمن

Column:عمودياً.العناصرلترتيب



Row:أفقياً.العناصرلترتيب

Container:الخلفيات.وتطبيقوالتنسيقات،المسافات،فيللتحكم

Stack:بعضها.فوقالعناصرلوضع

يعالمستخدمواجهةشكلتنظيمفيتساعدWidgetsالـهذه تظهرلالكنهاالعناصر،وتوز

مرئية.كمكوناتبنفسها



Column

كلعرضيتمبحيثعمودياً،العناصرلترتيبتسُتخدم،InvisibleنوعمنWidgetهي

الآخر.أسفلعنصر

عمودياًترتيبهاسيتمالتيWidgetsالـمنقائمةتقبلالتي،childrenخاصيةعلىتحتوي

.Columnالـداخل

Row

عرضيتمبحيثأفقياً،العناصرلترتيبتسُتخدم،InvisibleنوعمنWidgetأيضًاهي

البعض.بعضهابجانبالعناصر

سيتمالتيالعناصرمنقائمةلاستقبالchildrenخاصيةعلىتحتوي،Columnالـمثل

أفقياً.ترتيبها

Center

الشاشة.وسطفيالعناصرلوضعتسُتخدمInvisibleنوعمنWidgetهي

يةتعُتبر المتاحة.المساحةضمنبهاالخاصchildالـبتوسيطتقوم(Container)حاو



TextButton

بسيط.كنصيظهرزرلإنشاءتسُتخدم،VisibleنوعمنتفاعليةWidgetهي

الزرعلىالضغطعندتنُفذ(Function)دالةلتحديدonPressedخاصيةعلىتحتوي

(Button.)

(،Button)الزرداخلعرضهسيتمالذيالعنصرتُحددالتي،childخاصيةأيضًاتتضمن

.Textيكونوغالباً

ElevatedButton

)بارز(مرتفع(Button)زرلإنشاءتسُتخدم،VisibleنوعمنتفاعليةWidgetأيضًاهي

الأبعاد.ثلاثيتأثيراًتعُطيو

الزرعلىالضغطعندتنُفذ(Function)دالةلتحديدonPressedخاصيةعلىتحتوي

(Button،)مثلTextButton.

أيأوTextيكونأنويمكن(،Button)الزرداخلمحتوىلعرضchildخاصيةتتضمن

آخر.عنصر



child Vs children

الـتحتاجعندماتسُتخدم.Widgetالـداخلواحدعنصرلاحتواءتستخدمchildال

Widgetفيمثال:فقط.واحدعنصرلاستقبالTextButtonوElevatedButton،يتم

(.Button)الزرداخلالمعروضالعنصرلتحديدchildاستخدام

تسُتخدم.Widgetالـداخل(List)العناصرمنقائمةلاحتواءتسُتخدمchildrenال

.RowوColumnمثلعنصر،منأكثراستقبالWidgetللـيمكنعندما



منالاستفادةيمكنك،Flutterفي(Buttons)الأزرارمع(Functions)الدواللربط

ButtonفيonPressedخاصية WidgetsمثلTextButtonوElevatedButton.هذه

(.Button)الزرعلىالضغطعندتنُفذ(Function)دالةتتطلبالخاصية

مثال:

يف (:Function)الدالةتعر

void printWord() {

debugPrint('I am pressed!!!');

}

(:Buttonالزر)مع(Function)الدالةاستخدام

مثال:

ElevatedButton(

onPressed: printWord, // استدعاءسيتم printWord الزرعلىالضغطعند

child: Text('Submit'),

),



مثال:

void printHello(int num) {

debugPrint('Hello World!');

debugPrint('This is the number $num');

}

ElevatedButton(

كمعامل5وتمريرprintHelloاستدعاء//

onPressed: () => printHello(5),

child: Text('Submit'),

),

استخداميمكنك(،Parameters)معاملاتعلىتحتوي(Function)الدالةكانتإذا

Anonymous functionقيمةلتمرير(Value.)



Anonymous Functions

Anonymousالـتسُتخدم،Flutterفي Functionsلتسميةالحاجةبدونبسيطةمهاملتنفيذ

ًمفيدةتعُتبر(.Function)الدالة كمعاملات(Functions)الدوالتمريرعندخاصة

(Parameters)لWidgetsالأزرار.مثل

يقتانيوجد Anonymousالـلكتابةرئيسيتانطر FunctionsفيFlutterأو>=باستخدام

.}{

>=استخدام

(Statement)تعبيرعلىتحتوي(Function)الدالةكانتإذامناسبالأسلوبهذا

فقط.واحد

مثال:

ElevatedButton(

onPressed: () => print("Button pressed!"),

child: Text("Click Me"),

);



print("Button)"!تنفيذيتمهنا، pressedالزر.علىالضغطعند

}{الأقواساستخدام

برمجيةتعليماتعدةإلىتحتاج(Function)الدالةكانتإذاالأسلوبهذايسُتخدم

(Statements.)

مثال:

ElevatedButton(

onPressed: () {

print("Button pressed!");

print("Another action executed.");

},

child: Text("Click Me"),

);



يسمح(.Button)الزرعلىالضغطعند}{الأقواسداخلالتعليماتتنُفذالمثال،هذافي

الدالةداخل(Statements)البرمجيةالتعليماتمنعددأيبإضافةالأسلوبهذالنا

(Function.)



Stateless Widgets Vs Stateful Widgets

Stateless Widgets

إنشاؤها،يتمأنبمجردبها.خاصداخليStateعلىتحتويلاالتيWidgetsالـمننوعهي

Statelessالـتسُتخدمتلقائياً.نفسهابناءتعيدولاتتغيرلافإنها Widgetsتحتاجلاعندما

الأول.الإنشاءبعدالتحديثإلىأوالمستخدممعالتفاعلإلىالمستخدمواجهة

الخصائص:

Input Data→ Widget→ Renders UI

Input)المدخلاتبياناتتأخذ Data.)

إنشائها.عندواحدةمرةالشاشةعلىنفسهاترسم

Statelessعلىأمثلة Widgets:

Text

Icon

Image



Stateful Widgets

،Stateالـيتغيرعندماتغييره.يمكنداخليStateعلىتحتويالتيWidgetsالـمننوعهي

Statefulالـتعُيد Widgetتسُتخدمالمستخدم.واجهةفيالتغييرلتعرضتلقائياًنفسهابناء

Stateful Widgetsبشكلالتحديثإلىأوالتفاعلإلىالمستخدمواجهةتحتاجعندما

مستمر.

الخصائص:

Input Data→ Widget/Internal State→ Renders UI

داخلي.Stateعلىوتحتويالمدخلاتبياناتتأخذ

.Stateالـتحديثعندنفسهابناءتعُيد

ُمكنك واجهاتبإنشاءيسمحممانفسها،WidgetالـداخلمنStateالـفيالتحكمي

المستخدم.معتتفاعلديناميكية

Statefulعلىأمثلة Widgets:

Checkbox

TextField



StatefulاستخدامعندFlutterفي Widget،تسُتخدم)(setStateالـالبياناتلتحديث(

State)المستخدمواجهةبناءوإعادة(UI)تحديثها.تمالتيالقيملتعرض

الـفيتغييراًهناكبأنFlutterإخبارعنالمسؤولة(Function)الدالةهيsetState)(ال

Stateالمستخدمواجهةتحديثيتطلب(UI.)

setStateباستخدام(Counter)عداد-عمليمثال

علىالمستخدمضغطكلماعددهيزيدبسيط(Counter)عدادبإنشاءسنقومالمثال،هذافي

العدادقيمةتحديثيتم(،Button)الزرعلىالمستخدمضغطكلما(.Button)زر

(Counter)باستخدام)(setState،المستخدمواجهةبناءإعادةإلىيؤديمما(UI)لتظهر

الجديدة.القيمة

import 'package:flutter/material.dart';

void main() => runApp(MaterialApp(

home: CounterApp(),

));

class CounterApp extends StatefulWidget {

@override



_CounterAppState createState() => _CounterAppState();

}

class _CounterAppState extends State<CounterApp> {

int _counter = 0;

void _incrementCounter() {

setState(() {

_counter++; // يادة 1بمقدارالعدادقيمةز

});

}

@override

Widget build(BuildContext context) {

return Scaffold(

appBar: AppBar(title: Text('Counter Example')),

body: Center(

child: Column(



mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,

children: [

Text(

'You have pressed the button this many times:',

),

Text(

'$_counter',

style: TextStyle(fontSize: 40, fontWeight: FontWeight.bold),

),

],

),

),

floatingActionButton: FloatingActionButton(

onPressed: _incrementCounter,

child: Icon(Icons.add),



),

);

}

}

المثال:شرح

يفقمنا (Counter)العدادقيمةليخزن_CounterAppStateفي_counterمتغيربتعر

.0بالقيمةوبدأناهالحالية،

يادةعنمسؤولة_incrementCounter)(الدالة في1بمقدار_counterالمتغيرقيمةز

استدعاؤها.يتممرةكل

_.counterقيمةلتحديثالدالةداخلsetState)(نستخدم

يادةنقومثم المستخدمواجهةبناءإعادةFlutterمننطلبثم(،Counter)العدادقيمةبز

البيانات.لتحديث

يتمعليه،الضغطوعند+،أيقونةعلىيحتويFloatingActionButtonزر

يادةإلىيؤديمما_،incrementCounterاستدعاء)( بناءوإعادة(Counter)العدادز

المستخدم.واجهة



لتحديدcrossAxisAlignmentوmainAxisAlignmentاستخداميمكنك،Flutterفي

يعكيفية .ColumnأوRowداخلالعناصروترتيبتوز

mainAxisAlignment

يعفييتحكمmainAxisAlignmentال Main)الأساسيالمحورطولعلىالعناصرتوز

Axis)للـRowأوColumn.لـبالنسبةRow،لـبالنسبةأماأفقياً،الأساسيالمحوريكون

Columnعمودياً.فيكون

:mainAxisAlignmentقيم

start

الأساسي.المحوربدايةفيتصطفالعناصريجعل

end

الأساسي.المحورنهايةفيتصطفالعناصريجعل

center

الأساسي.المحورمنتصففيتصطفالعناصريجعل

spaceBetween



والنهاية.البدايةفيمسافةبدونالعناصربينبالتساويالمسافاتيضع

spaceAround

فيالعناصربينالتيالمسافةنصفاضافةمععنصر،كلحولبالتساويمسافاتيضع

والنهاية.البداية

spaceEvenly

يةمسافاتمعالعناصريوزع والنهاية.البدايةذلكفيبمابينهم،متساو

crossAxisAlignment

يعفييتحكمcrossAxisAlignmentال Cross)المتقاطعالمحورطولعلىالعناصرتوز

Axis)للـRowأوColumn.لـبالنسبةRow،لـبالنسبةأماعمودياً،المتقاطعالمحوريكون

Columnأفقياً.فيكون

:crossAxisAlignmentقيم

start

المتقاطع.المحوربدايةعندتصطفالعناصريجعل

end

المتقاطع.المحورنهايةعندتصطفالعناصريجعل



center

المتقاطع.المحورمنتصففيتصطفالعناصريجعل

stretch

المتقاطع.المحورطولعلىالمتاحةالمساحةلتشغلتمتدالعناصريجعل

baseline

للنص.الأساسيالخططولعلىتصطفالعناصروتجعلفقط،Row)لـوهي

مثال:

import 'package:flutter/material.dart';

void main() => runApp(MyApp());

class MyApp extends StatelessWidget {

@override

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

home: Scaffold(



appBar: AppBar(title: Text("Alignment Example")),

body: Column(

mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceAround,

crossAxisAlignment: CrossAxisAlignment.center,

children: <Widget>[

Container(color: Colors.red, width: 50, height: 50),

Container(color: Colors.green, width: 50, height: 50),

Container(color: Colors.blue, width: 50, height: 50),

],

),

),

);

}

}



كيفيةلتجربةcrossAxisAlignmentوmainAxisAlignmentفيالقيمتغييريمكنك

يع التطبيق.فيالعناصرتوز



Model

وانواعالبياناتعلىيحتوي(Object)كائنلتمثيليسُتخدم(Class)فئةهوModelال

يفيتمالتطبيق.فيمعهاالتعامليتمالتيالبيانات أساسيبشكل(Model)النموذجتعر

للتطبيق.المختلفةوالطبقات(UI)المستخدمواجهةبيننقلهاوتسهيلالبياناتإدارةلتبسيط

Flutterفي(Model)نموذجإنشاءكيفية

يفنبدأ(،Model)نموذجلإنشاء إليكالمطلوبة.الخصائصعلىتحتوي(Class)فئةبتعر

:AnswerItemModelنموذجإنشاءكيفيةعنمثال

import 'package:flutter/material.dart';

class AnswerItemModel {

final String title;

final VoidCallback onPressed;

AnswerItemModel({required this.title, required this.onPressed});

}

(.Initialization)التهيئةبعدتتغيرولاثابتةالقيمأنتعنيfinalكلمة



مطلوبة.القيمهذهأنإلىتشيرrequiredكلمة

التطبيق.فيAnswerItemModelاستخداميمكنكالشكل،بهذا



الكائناتمعconstتستخدمعندماالأداء.لتحسينمهمةconstالكلمةتعُتبر،Flutterفي

(Objects)ذلكيخبرتتغير،لاالتيFlutterالكائنهذابإنشاءيقومأن(Object)مرة

يتغير(،)لاثابتاً(Object)الكائنكانإذاأنهيعنيهذاالذاكرة.فيوتخزينهفقطواحدة

الواجهة.بناءفيهايعُادمرةكلفيبنائهإعادةإلىيحتاجلاFlutterفإن

مرةإنشاؤهليتمقبلهconstوضعيمكنكيتغير،لنالذيTextStyleأوالنصحالةفي

فقط:واحدة

const Text(

'Congratulations!',

style: TextStyle(

fontSize: 36,

fontWeight: FontWeight.w600,

),

),



يقة،بهذه يحسنمماالواجهة،بناءإعادةعندهذاأوالنصهذابناءيعيدلنFlutterالطر

الذاكرة.استهلاكوالزائدةالعملياتبتقليلالأداء


